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cnnl'rnlhr Pak

Controller Pak
Utilisez le Controfler Pak {vendu séparément) pour sauvegarder ot charger les données.

* |nserez forrectement le Controdler Pak (vendu séparément) dars la Bolte de Commande 19,

* Veuilles voul reporier au Guide d'Utissateur fournl aves le Controller Pak pour de phas amples infarmatioes.
B A propes des notes
La capacité de stockage du Controller Pak est divis en 123 pages. Les dornées relatives au match (Editer an
ratch) et fes donndes des jousurs insorts peuvent dtre Bire wavegasdéas dans le Controfer Pak
121 pages

Menu du Controller Pak

Mettez la console Nintendo 64 en marche en appuyant sur START,

* Pour effacer une note, sélectionnez La note 4 I'aide de la Manette de Commande ot
validez avec le Bouton A

# Attention: Une fois effacées, les notes ne peuvent dtre rétablies.

Messages d’erreur du Controller Pak
[ motes for 155, 2003]
Ce message +'atfiche lorque be Controller Pak ne contient pas de données pour ce jeu. Veuiller
ins&rer un Controlker Pak gul centient des donndes de ey sauvegardées,
[Controller Pak is et inerted properly.)
Vérifioz o e Controlier Pak et iesded corarmemant 51 b mettage perdite aprés pluskiurs &ties, § o et
gt lie Contralier Pak soil endomimage. Rous vous e oimmanddarns Bors dirsérer v nowseay Control by Pak.
[Conbroller Fak is not interted]
Un Controler Pak &1 nidessaire 4 [ sewvegarde des donmées. Veui ller inserer un Controlles Pak,
[Re-Bvcert Controlior Pak.]
Erisre da i pad changer de Controdler Pak, uns foi les donndes thangies & partir dun Controlier Pak
specifique. Les donndes de feu ne peuvent pad e wuvegardsses dans un Controlier O3k sutrs cus
b & partir dugus le chasgemant a 616 effectud.
# En coars de chargement ou de dauvegerde, ne retirez pas s Contralier B3k,
[Controller Pak is Brokan,]
i s pst qu ke Cortrolies Pax soit endommagi. Selectionner [Repair] (Réparation! . Copandast ticser
que les reparstion pewvent entiainer |a perte des donades actualerrent §avegardées dang |e Controlier
ok (Dans oo cas, b jeu sera interrareau 1 Pécran MAN SFLECT (SELECTION PRINCGPALE 5"shara )
Salectionner [Retry] [Nouve! esisl] pour retenter fe chargemant ou la ssvvegarde, (Le éu ne 4203 pay
interrampl ) Sélectionnes (Do Mot Save (Load)] (Me Pas Sauvegarder (Charger)] peur continue I jow
A Svegarder (chafger),
* Comime rien fe Garantit que ls reparation reusirs, Nl vous recommandons Jutiliser un
rawhrau Contralier Pak,
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Rumble Pak&Expansion Pak N64
Rumble Pak

Ce jeu es1 compatible svec le Rumble Pak (vendu séparement), Insérez ke Rumble Pak

dans la Beite de Commande entrainera une vibration de la Boite de Commande de

concert avas des mouvements du joueur et d'autres actions,

# || est pas possible de sauvegarder ou charger lorsque le Rumble Pak est en place.
Suives bes instructions sur Pécran ot remplace le Rumble Pak par le Controllar Pak,

Expansion Pak N64

Ca jou est compatible avec |'Expansion Pak (vendu séparément). Veulllez vous reporier
au Guide de Ul satewr fourni svec I'Expansion Pak avant toute wiilisation. Le Guide de
Utilisateur contient des informations impartantes & propos de la séounté ains que sur
Ia midthade correcte d'utilication,

Commandes de base pour I'Ecran de Sélection
Conmactewr du Controflor Pak

Bouton L — Bouton R

sClavier de g dis-1— Bouton C
Cammantde :

Manatie de Commande

Manette do Commande (+Cavier de Commande) ——— Sélection de Félement

Bouton A WalldenAvancenEnvaysr un médstage
Bouton B Annulerfrécadent

Bouton C Confirrner Llsmant 42 FEcran EditsnModification
B-H.I"Eﬂl'l L 1
Bouton R
hutun I-J

Modification ded Fendtres du Menu
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Pnur commencer le Jeu

Pour commencer le Jeu
1. Insérez correctermient la Catsetie de Jeu dans la console Nintendo 64 et aprés vous e
assure que |a Bolte dé Commande ost convenablamént connectée, mettez la console
en marcne, (MNe déplacer pas la Manette de Commande en mettant en marghe.)
* Co jou paut dtre joud de 1 &4 joueurs. Les connecteurs des Boftes de Commanda 1 4
4 cormespondent respectivement aux Boites de Commancke 1P & 4P, (Pour un saul
joueur, veu lller ragoorder LA Bome de Commande au donnectedr 1)
2. Appuyez sur START pour avancer de ['Ecran de Titre & FGeran MRIN SELECT (SELECTION MINCIPALE),

Modes de Jeu

I Pre-taeson Mitch hleich de pré-iaion) Varsus 1-4P, jeu coopératif =p. 16
Jouer des matches de présaison [une compétition d'un seul match impliguant toutes
les équipes) et un Mini-Championnat (Configurez le nombre d'équipes participantas
£l le nombireé de matdhs powr (réer une competiticn de Min-Championnat originall,

B Career (Carrigre) 1Jouveur >p. 16
Progressez d'une place de bleu & une place dans 'Equipe de la Coupe Intemationale, en 3 ara.

I Word League (Champamnat du Mondk) Maode 1P, Jou coopératif 1-4 P *»p. 17
Cholsissez 16 ou 32 équipes dans le monde entier, et cholsissez de jouer toutes les
équipes une ou deux fols, en visant le dassement le plus haut.

I | nbermabionad Cup (Coupe kbemetiongie) Mode 1P, Jeu coopératif 1-4P »p. 18
Cholsszez 48 dquipes du monde entier pour jouer dang un tournot éiminatoire, puis
Jouez le tournoi de championnat dved les 32 equipes restantes.

N Eurno Cup {Coupe d Europe) Mode 1P; Jeu coopératif 1-4F »*p.18
Cholsiser 48 équipes européennes pour jouer dans un tournod &l iminatoire, puis
jouez le tournoi de championnat avec les 16 équipes restantes

B PK (T au but) Versus 1-4P, Jeu coopératif >p. 18
Il s'agit d'une compétition de tirs au but.

B Szenario (Scénaria) Mode 1P, Jeu cooparatif 1-0P =p.19
Cholstssez une scénario parmi un choix de 16 et jouez ur match sous [ conditions
dictess.

W Training (Entrainement) 1P =p.19
Pratiguez les mouvements de bate en entralnement

B Option >p. 19
Configurez Game Setting (Réglages du jeu), Create Player (Créer un Joueur), Dalete
Registered Player (Effacer un Joueur Inscrit), Data (Données), Transfer (Transfert),
Recolution (Résclution} and Language (Langue),
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VI:unllmﬂnn duv Jeu

Ecran de match

Riargue de remplacement
Brapeau de Padvereaing A = —— :"r_ (oo o u i

Tomgs et

Clrseur pour pouges hoo- _3 = jousur sous commande
zong d'dcran : o
Cursaur de paue — s M A e L
Curdeur de passs hor de L
Affichage da la stratégin _ LY 2 surface ci reparation

o g Iwwﬂg‘? Certe e l'ememble
Tirage au sort
Le tirage au sort ast effoctud apris L démo de commendement du match. Sélectionnez pite ou face. Le
gagnant du tirage 2u sort chodl e ballon, b perdant be cdté cu Terran pus | coup o' & lew.
Pause
Appayez sur START pour veir apparaiive 'Ecran de Pause pendant un manch. Salectionnez [Cont. Game]
IContinuer e jeu pour reprendre be |éu ou [Quit Game) [Quitter ke jeu] pour arméter e match,
® Ply. Change (Changement de joueur)
Sélectionnez [Fly. Change] [Changement de joueur] ot validez avec le Bouton A pour afficher Player
Substivution Edit Mark (Marque Tditer Remplacement de Joueur) . Apres avolr reprls e match, i
remplacement du jousts peyt prendre place lorsgue b ballon sort du termain ou qu'une faute a lieu
# Appuyer sur led Boutons L, Z 9t START lors du match affichera Player Substitution
Edit Mask (Marque Editer Remplacement de Jougur) 3 coté du drapeau.
B Ralenti
Repasie un instant du match,

+ Marguer un but pendant le match déclenchera automatiguement un ralenti.

Loctore s Bosten A = Manette de Commande [oObves de Comeande] = (o
= pegday e e ctuers on marche arrdm}
Pause & Bouten B
Avania cafre pac cadke - Boston B + Manerts do Commande (<Clyvier de Commande)
mecid cacire par cadre £ Boulon B+ Manette de Commande (sClavier de Commande) +
Zoom : Bauton € 14
Sotation gauchidroRa ; Bouton € &
Petipctive en hauteur : Boulons L A, 2
Annuler . STARY
L Cam. ﬁ.ng.thnghdecma‘j
Etfoctun des changaments aux réglage caméra.

*CamraSmﬂng >p. 15
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Half Time Screen (Ecran de mi-temps)
Les résultats de [a premidre pivicde, ainst que diverses données de match, serant
afficheés & la mi-temps. 1 est possible de recanfigurer les réglages du match pour la
deuxleme période dans BEdit Select (Sélectionner Editer), S&ectionnez [Cont. Game)
[Continuer Jau] pour débuter Ia deuxiéme période,

| Sélection Editer »p. 13

Match Conclusion Screen (Ecran de Conclusion du Match) (Pre-ceason Match, Mini-
Lesgue, World Leaguee, International Cup, Eure Cup)

L'Ezran de Concluzsion du Match sera affiché 3 |a fin du match. Appuyez sur le Bouton A
pour avancer & Scoring Player Sereen (Foran du Soore des loueurs) , oo les résultat du
match, divers classements et d'autres donnees sont affichés

A propos de la SEUUE*HEME' {(Mini-League, World League, International
Cup, EuroCup)

Save Screen (Ecran de Sauvegarde) s'affichera & la sulte de I Ecran de Condlusion du
Match. Sélectionnez un fichier sauvegards et appuver sur le Bouton A pour sauvegarder

Démarrage rapide (Pra-season Match, PK, Scenario)

A la suite de 'Ecran de Comdlusion du Match dans e mode Pre-season Match, et aprés la
fin de la compétition des tirs au but dans PK, un message [Flay Again?] [Rejouer?]
s'affichera. Sélectionnez [NO (Return to Main Select Screen)] [NOR (Retour & IPécran de
silection principale}], [Return to Team Select] [Retour & la sélection d*équipe] . [Return
1o BT Sebect (Kicker Select in PK)] [Retour a [a selection Edimer (3élection du buleur dans
PIC)] ou [YES] [OUI], et valicer.
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Rﬁglal

B Los matches sont menés salon les régles da bazes du football
B Le remplacement de joueur peut avoir lieu durant un match Jusqua 3 fols.
Les joueurs expulsés hors du terrain aprés avolr redu un Carnon Rouge ne peuvent pa:
dtre remplacés.
B Une faute donne Mattribution d'un coup de franc direct & I'équipe adverse,
B Un hers«jou donng Fattribution d'un coup de franc indirect & D'dquipe adverse,
B Un penalty est accordé a I'equipe adverse sl un joueur commet une faute dans sa
propre surface de réparation.
B Le joutur incriming est réprimandé 5'il commet des fautes sérieuses (telles quun tade
glissé par I"arrigére)
Carton Jaune ; Deux Cartons Jaunes éms dans un seul match preveguent
I"expulsion du joueur, et une excluion du prochain match.
Carton Rouge : Le joueur o5t expulsé du terrain immédiatement, et exclu du
prochain match

B 5i & score est 4 égalivé i la fin du match, les prolongations seronl joudes. La "Regle
du But d'Or" est appliquée dans ce cas, (La premiare équipe a marqué un but pendant
les prelongations gagne)

Applicable seulement aux finales de Intérnational Cup &t Pre-season Match par défaut.
Tous les autres cas e termineront pas un match nul.

W 5i la victoire n'est pas encore décldée apris les prolongations, le score sera décidé par
dos tirs au but 3 5 contre 5. 5l le mateh est toujours nul, les jousurs feront des tirs au
but &n ordre altermne pour décder du score,
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Ecran de Programmation de Match

Cette partie couvre Pécran de programmation commun & 1ous les modes.

File Select (Sélection de Fichier)

Salectionnez [New Game] [Nowweau Jeu] lorsque vous commencez le jeu du début, et
sélectionnez un Tichier vide, Choldssez [Continus] [Continuer] lersgue vous dontinuesz un
jeu en utilzant des données sauvegardées, puis sélectionnes le fichier de dennées
sauvegardées disire

Select Teams (S5élection d'équipes)

Sélectionnez une région avec les Boutons L R, 2, ou B,

sélectionnez une équipe aves la Manatte de Commande

{+Clavier de Commande) « puis valider avec le Bouton A,

* Configurez le maillot & I'un ou Fautre [HOMERWAY]
[DOMICILEMISITEUR] & I'aide du bouton € +4.

# Appuyer sur START pour télectionner une equipe au
hasarnd.

B A propos de Edit Data (Données Editaes)
En chargeant Edit Data d’un Controller Fak, les utifisateurs peuvent jouer des matchos
en utilisant les Données Editées sauvegardéss et auss utilisez fes joueurs originaux qu'ils
ont crids, Sélectionnez [ControBer Pak] aves le Bouton ©

[Controller Pak] Wiikiser les donndes du Controller Pak.

[Do not usel [Me pas utiliser]  Uzilser les données existantes

[Pour Pre-sexson Matches et P}

Les denndes éditées pouvent Btra chargées directomens.

Sélectionnez fLoad Controller Pak) (Charger Controller Pak | avec la Manette de
Commande (+Clavier de Commande) <ups, chargez aved le Bouton A, puls sélectiannez
[Cantrollar Pak] avec le Boulon Cé=,

{Pour Mink-League, World League, International Cup, Euro Cup, Scenario)
Chargez les données aved [Datal dans ['Ecran Options, puls sélectionnez [Controlker Fak]
“avec le Bouton Cé—.
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Handicap

sélpctionnez l'élement 3 modifier avec |a Manette de Commande (+Clavier de

Commande) 1+, pus modifier démean? avec &=

# Lars d'un match & 1 jeueur contre Pardinateur, appuyez sur les Boutons LZ ou R pour
passer des reglages d'1 jousur aux reglages de ordinateur,

W Etat

Baf >sssssrsenennns Mauvais B b o Biestd - Retrnit di 3 ong bletaes - Pis g motvazion

# Sélectionnez [7] pour qué I'&tat de I'équipe soit chosi su hasarg.

# Les joueurs peuvent &tre blessés au cours d'un match, ot selon la sévérité de ln
blewure, peuvent &re retinés du terrain,

* Lorsque que des joueurs de réserve restent sur le banc de touche pendant trop de
matchs, leur motivation powr jouer peut en souffrir. (Pas de motivation). Néanmoins,
il récupérerant leur motivation au prochain match si on les autorise  jouer dans un
match

Stadium Select (Sélection du Stade)
Sélectionnez un stade & |'aide de la Manette de Commande
{sClavier de Commande)t4, 'heure de commencement du
match avec le Bouton <up> , et les conditions mEtéos aved
le Bouton C =,
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Game Setting (Réglage du jeu)

Sélectionnez un élément avec la Manette de Commaende (+Clavier de Commande) +4,
puis modifiez les riglages de I"dlément avec ==

# Tourner les pages avec les Boutons L Ret 2

[Game Time] [Termps de joul Configure la longugur du jeu (période)
[Game Level] [Niveau du jeul Conflgure le niveau de difficulté du jeu
[CPU Oparation] [Fonctionnement de Pordinateur]
Game in Progress (Pendant le jeo) - SHlectionser (O [Mamche] pour que l'ordiratews prenne 1z
Commande des [ousurs dans Pr-seanon Makh
# Ce riglage n'est pas pessitbe dans be can d'vn jew & plusieurs jaueurs, corme 1, 2 jeueurs contre Fardinitear.
Player Substitution (Remplacement de jovewr) @ Stlectionneg [ON] IMarche| pour que Nordinatenr
efiectie b remol sotatents de joue s, led chanpermerds
o tactques et bes changemens de formatang
+ Ce righage et daponible urvguesmant pour g matchs |cusurs w ordinatewr ou ordnateus ¥5 ondinat e
# Agpayer sur START dare TEcran Edit Sebect (Séection Biter) powr déitngiger temporararment ctte fonction,
Keoper (Gardien) ; Sélechonnez J0FF] [Arrit] poer preniche ks commiande d gandhen de bat pendast ke match
+ La welection [OH/OFF] IMarche/asrdt] est dispenible uniguement forsque les commandes
de jousur pandant un match sont configurtes pour 8tre effectudes par Nordinateur.
[Mativation] Configure la Motivation (I'effet qua Fétat de l'équipe
s ses performances) 3 [OMAOFF] [Marchelarrié)
[EXTRA TIME] [PROLDONGATION]  Configure [G, Goal, Draw| [But d"'Or, Match Mul], (G, Geal,
PE] [8uA &' Or, Tir su But], [EX Time, PX] [Prolongations, Tir
au Butl ou (Mo EX.Time] [Pas de peolongation).
[Sound] [SONM] Configure & [Starec/Mono)
[Commentary] [Commaentaire] Canfigure & [Commentary DN/ Commentany OFF)
[Commentalre DHCommentalre OFF)
[Rules] [Regles] Recorfigure les régles du match.
[Referes] [Arbitra] Sélwctipanez un des tmls arditres. Selermonnez [Rindam] |
hasard] pour £n awalr un axsigné automatiquemsent.

Edit Select (Sélection Editer)

Silectionner un dfement avic |3 Marette e Commenda (<Clavier &

Canumands) el litez chaque dement et |e Souton A, e fos tous et
[réglges effectuds, stlecfiornes (Start Game| [Conmescer jeu] £ spomyez ur
. ke Eouton A pour avanges 3 Frosmatch Confirmaton Suetn tErande
 Corfirmason de Pre-manchi . ComSrme fes néglages chalis of b curoar dand
| chaque Soram, B Lomeences |k matdh on A0 pavant sur le Bouton A

b Salection Eciter ap. 13

000 H43D200 ¥VisdiIdNG TVNOILVNIEIILND
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SOIHﬁnn Editer

W A propos de [Reset] [Remise & péro] and [Cancel] [Annuder] dens Edit Sedect (Séhecton Editer)
Aprés moedification d'un réglage, sélectionnez Pélément que vous voulez remattre &
28r0 et appuyez sur lg Bouton A, -
# Cholsir [Reset] [Remise & zéro] immeédistement avant qué le match commence
restaurera tous los réglages aux réglages par défaut, tandis que sélectionner [Canced]
{Annuler] pendant un match replacera les réglages 4 leur position antérieurs.

Member Select (Sélection des membres)

Sélectionnez I'ichne & droite de 'écran, et modifiez chaque réglage avec le Bouton A,
Selecuonner [EXIT] une Tols toutes les configurations acoomplies.

Condition =p. 11 s Mohen e S T Bl otivateon
. [ i I iguse ['état de 'ggue
Mumdro de maliof - rame e T Rouge: haut, Bleu Eﬁ?
Poaitn = p s rniy B
blarcue du Capitaine

Lompheur dréndurance

{Lgs mourssmants cu jouseur

deviennent Ent lorkque g

comptewr dendurance o Dag) ,
1

MNom du oueur  Marque du Bubeus

#* Changez [Starting MermberMeserve] [Membre de dépariRéserve] aves les Boutons L B ou 2.
+ Changez [Position/Function] [PositionFonction] avec ke Bouton C +, [ConditiorsYellow
Card, Red Card] [Condition/Carton Jaune, Carton Rouge] avec le Bouton € 4.

[Member Change] [Changement de membre]  Change les jousurs participants au match,
[Kicker Select] [Sétection du buteur] Change le buteur pour coup franc, corner de
droite et de gauche, tir au but.

# L butew de coup franc ne peut &tre configuré que en fage du but adverse. Dans tous
les auires cas, le joueur lo plus pris du ballon shoatera.

[Captain Select] [S8lection du Capitaine] Change le capitaine.

+ Lorsqu'un capitaing approprié est configurd comme capitaing, la motivation de
Péguipe pendant un match augmenie et se stabilise.
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Edit Formation (Editer la formation)

{Change Form.] Change la formation.

[Change Pos.] Change les positions des joueurs un par un,

[Change Zone Pos.]  Ajuite les position des jousurs pour chague zone

[Attack Set) Configure les milieux de terrain et les défenseurs pour prendie
part & des mouvements datiagque.

[Pos. Sat] Configume bes positions des joueurs.

[Pos. Explan.] Ve explicative sur chacune des positions

[5ave] Sauvegarde jusqu'a 16 réglages de formation configurés dans
Edit Formation.

[Load] Charge un fichier de donnéet sauvegqardées.

Set Tactics (Régler Tactiques)

[Change Tact.] [Changer de tactiques]

Las tactiques peuvent &tré aisignédes & 6 emplacements, accessibles en appuyant sur les

Boutons A B &1 le Bouton Ct4 &,

# Intervertissez [Tactics EdivRe-order Tactic] [Editer TactiguevRéordonner Tactiques)
aved la Manette de Commande [«Clavier de Commande) +=

+ LUtiticez ket Boutom L, R, et I pour intervertir Mactivation de tacticue entre
[AutadManual] [AutoManisel]
Configuration de tactique : Sélectionnez le Bawton pour sssigner une Lactigue, pour

sélactionner une tactique, puis configurez avec be Bouton A

# Selectionnez [Pos. Change 1-4] pour assigner une formation sauvegardée danrs [Edit
Formaticn).

# Un curseur rouge indigue gue la formation actuelie et le changement de position
ne correspondent pas Pun a "auire. Un curseur Beu indique une comrgspondance
entre la formation actuelle et le changement de position. Un curseur jaune signifie
guaucune tattigue n's &lé sélectionnge,

Réordonnez la Tactique ; Sélectionnez une tactique, puls change: 'ordre avec le Bouton A,

[Tact. Auto Set) Configure ['utilisation de tactigue sur [ONOFF]. (Disponibls
uniquement lorque Auto a &ié sélectionné ) Changer avec le
Bouwtan C + |orsque vous attaguez, Bouton C = lorsque vous
défendez.
[sqlut Disp. Contr.]  Configure [a fajon dont les tactiques sont affichées, pendant un match.
[Tact Expl ] Vue explicative sur fes tactiques.

D00 HIDDODO0P HVYLISHILANEG TYNOILYNUILND
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Defence Setting (Réglage des défenses)

[Man Mark Set.] Sélectionne “adversaire & marquer,

[Def. Type Set.] Canfigure le type de défense pour chagque joweur.
[Set Daf. Type Zona) Configure un type de divferde par zone,

[Def Type Expl.] viue sxplicative sur les types de délenie.

Edit Controller (Editer Boite de Commande)

Reconfigure les réglages de la bolte de commandé,

chlectionnez un Sldment aves la Manette de Commande (+Clavier de Commande) T4 ot
changer avec &=,

Camera Setting (Réglage de la caméra)

[Game] Configure |a parspective du jeu & Hori. (horizontal) ou Vert, (vertical)

[Highl Configure |a hauteur de la caméra & Low (bas). Med {moyen), or High (haut).
[Zoom]  Configure le pourcentage de zoom & Near (Proche), Med (moyen), ou Far {loin).

Player Number (Nombre de joueur)

sélectionnez le nombre de joueurs et validez avec le Bouton A, Ensuite, sélectionnez le
Controller Configuration Type (Type de Configuration de Boite de Commande) (1,2 ou 3}
ot validoz avec le Bouton A,

# Sélectionner Ordinateyr vi Ordinateur permettra & Putilisateur d'élre spectaleur.

Edit Team (Editer Equipe)

Sauvegarde ou charge les données configuntées dans Edit Select,

Séalectionnez le fichier & sauvegarder ou charger, et validez aved le Bouton A

# Attention: Séfectionner un fichier qui contient déja des donndes sauvegardies fera
qué led données saront réacrites par-dessus.
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A propos des modes

Veulllez regander &5 partes sur Ecran e Programimation de Match §- p. 10) &t Sélectionner Editer
{= p. 13} pour ka méthode de configuration de pré-match. Veer Ecran de Condlusion du Match (=4
B et A propos dela sauvegarde (=p. 8) pour des informations sur I'Ecran de Condiusian du Match.

Pre-season Match

Configurez les réglages néoeuaires suivants avant le match: Player Mumber, Select
Teams, Handicap, Stadium Select, Gamg Settings, et Edit Selact. Une fok tous los
réglages accomplis, sélectionnez [Start Game] [Commencer Jeu) .

Mini-League

Safecticnnez um fichier o configureg le nombre de dubs partidpants, le nombee de maschs, ef les commancies du jousr
Seleronned e equipes enorde 3 partir de | jousur, &L programmes o calendried dass byt Scheduie Scree (Eon de
Calencdier de Mikh) .

Condquens los réglages sécpaires dars Game Setting et £idit Seiect apeis var chods let donndes 3 celinor de Edi Duma
Sereer (horan g Silection deg Dorsées) | Une fais taus les réglages secompli, slartansey St Game] [Commencer Jau

Career

Premibrement, sélectionner un fichier et chosiser un pays, Configurez le poueur princpal et ks
dannées de I'dquige, et sélectionnez [YES] [OUI) sur FEcran de Confirmation pour commenter
Sélectionnes le calendrier de la wemaing parmi b icdoes de cabendriers pu début de chague semaine

HEART (LR T | S e HI* (Foege phisigue)
T o Spirit (Eaprit)
I:h'ﬂ'!u?'netﬁnﬂ::;:l ?ﬁl i - S fLa motivatien du jeusur au foothal)
Valeur en btt!i:l.t-l'ﬂl-r.-.l:l . Y
ktnes de cdendners

Tralning (Entrafnoment) ﬂthmpdmﬂuﬂl{hwmmd'lmﬂni
L vabewn ches donndos o joceun ALmen Ler WaEre motivation par un
Edgreaterantideminuertel butornatiguament selon changement a atmoschere.

b Bype eentrainemanl (Vakur enhavsseRouge, Bn Evaluation

Baitadifa ). Do phu, s prohabibts d'une Dlessun Vigsonmer votne dvaluation.
dipeed du type Fertralnmmant ha{licand Cption

Rast (Repos) Changet &3 Reglagss Dptlcns.

L P o' Lo el BT G i e, ! ControBer Edt >, 15

Talk (Parlar)

Parler & plirsauer posioaned

Status Chack [Vénifior dtat)

Wishorire rwatre Glan actiel
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B Mode Carger
L'abjectif du Mode Career est de progresser d'une place de bleu a une place dans
I'équipe de la Coupe Intematicnale, en 3 ans.
Une fois le joueur cholsl pour I'équipe de la Coupe Internationale, Il peut devenis un
jeusur inserit aprés avoir fini un match, et étre alors utilisé dans das matches autres que
ceux du Mode Carper. (On peut inscrire jusqu'd 110 jousurs)
La jeu prend fin ! | joueur n'est pas sélectionné pour 'éguipe ou 3 une mesaventure
qul interrompl &8 chrridne,
B Matches de Caresr
L'évenement inclut plusieurs tourmnaods, et le jousur peut participer & ces matchs an tant
aue joueur nommal,
[Play a match] [Jouer un metch] Les commandes pour oes matchs sont les memes gue
celles pour un match régulier.
[View Rasults] [Viskorner Résubtats]  Le match nlest pas jouse et seuls les résultas sont
affiches,
# Le jouewr ne peut participer & un match sl sa force est faible, +'il est blessg, ou 8'il est
hospitalize,
# L'aptitude du joueur et I'évaluation de I'entrainaur changeront selon les
performances du joueur dans le match.

B Sauvegarder et Quitter
sélectionnez [SAVE END] [FIN SAUVEGARDE] de I'icone de calendrier [Options] pour
sauvegarder et reérire par-dessus des données sur le fichier sélectionné au début du e
pour gultter le jeu. (EHacez les fichiers inutiles en sélectionnant [Delete File] [Effacer
Fichier] de File Select Screen (Ecran de sélection de fichler) .

& Artertion: Une fois offzcés, les fichiers ne peuvent pas étre récuperss

World League

Sélectionnez un fichier et configurez le Numére du Jouaur, e nombre de clubs

participants, le nombre de matchs, et la méthode de sélection de ['équipe. (Sélectionnez

les dquipes sl 1a méthode de sélection de 'équipe a é1é configure sur [Select]).

Confirmez k& calendrler du match dans Match Schedule Screen {(Ecran de Calendrier de

Match), et canfigurez les réglages nécessaires dans Game Setting et Edi Solect.

Une fois tous les réglages accomplis, sélectionnez [Srart Game) [Commencer feu).

* La méthode de sélection de I'équipe peut #tre configurée & |'un oy lautre de
[AutafSelect]. Sélectionnez aves la Manatte do Commande {+Clavier de Cammande]
14, ot validez avec le Bouton A
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International Cup

Sélectionnez un fichier ot configurez le Numéro du loueur. Sélectionnez les équipes,
confirmez e calendrier du match dans Match Schedule Screen (Ecran de Calendrier de
Match), el configurez les réglages nécessaires dans Game Setting et Edit Select. Une fois
tous les réglages accomplis, sélectionnez [Start Game] [Commencer leul.

Euro Cup

Sélectlonnez un fichler et configurez e Numérs du Joueur, Selactionnez les équipes,
confirmer le calendrier du match dans Match Schedule Screen (Edran de Calendrier de
Match), et configurez les réglages nécessaires dans Game Setting et Edit Select. Une for
tous les réglages accomplis, sélectionnez [Start Game] [Commender Jeu)

PK

Configurez les réglages nécessaires dans Player Numbaer, Select Teams, Stadwum Salect, Game
Setting, Edit Controller, et Kicker Select, et sélectionnez [OK] une fois tous les réglages
scomplis. Appuyer sur START pendant un Match PE (de trs au but) fera apparaitre I"Ecran
de Pause. Sélectionnez [PE Quit] [Quitter PK] pour cewer la compéetiticn de Lirs au butl

p— L taefifﬂtwpdt 8 g— e L el

(I8 . B
= ;:;r e coup diy '.: . Tone de réceplion

fasble |

| Commande des tirg au bart [PE) =p. 26

B Commandeas du butéur

Appusyez sur le Bouton de coup de pied Faibie ou Fort pour que le buteur commence &

courer. Utilisez |a Manette de Commanda [+Clavier de Commande) pour déplacer le

curseur du buteur et déterminez |a trajectoire du tir avant que le ballon ne sait lancé,

# Un coup de pled faible (W) entraine une frappe plus précise dans la zone de shoot. Un
coup de pied fort {S) ne sera pas aussi préds qu'un coup de pied faible.

# Metter g3 ursedrs du buteur &t du gardien sur [ON/OFF] avec ls Bouton Sprint ¢t b2 Souton R

B Commandes du gardien

Deplaces lo curseur du gandien avee |a Manatie oo Commande (+Clavier de Commarde) aussiat que ke

point de tires affiché, et appiyez sur e Bouton A ou B pour atirapes ou dégeges |e ballon.

# Les actiond de réception ou de dégagement du ballon du gardien sont activées par lo
Bouton A cu B dans les 3 Types de Commandes. -

* Le gardien peut étre déplack vars |a gauche ou la droite en anticipation du balion,
en appuyant sur le Bouton L R ou Z.

2
Zz
-
m
=
F 4
B
i
o
Z
B
F-
®
[~
o
m
"
w
-
B
)
@
o]
]
(]
m
=
)
Q
=]
=]




OOCCER Q00O

=3
o
=
y
- 1
i
=%
=
@
'
oq
4
o
-
<
F 4
[+
F 15
(=
F4
=

Scenario

Sélectionnesz le fichier & wtiliser, ainsi que le scénario a jouer. Configurez les réglages
ricessaires dans Game Setting of Edit Select. Une fois tous et réglages accomplis,
siiectionnez [Begin Scenare] [Commenoer Scenariol.

W A propos de sonanos

Un scérario particalier est réusi lorsque le joucur gagne le match. Le scénario n'est pas
consichéné comme réyssi dang le cas d'un maich nul. (Une prolongation n'est pas autorisde |
L°Ecram Save Conlirmation (Confirmation de Sauveqarnde) sera affiche apres qu'un scenario
sodt néesi, Sélectionnez [YES] [OLY] pour réborire par-dotur le fehier seleetionrne au déba)
{Une Margue de Riussite [Chear Nark) apparaiirs 3 o3té d'un soénarno qui a 848 réwasi)

Training

Shlectionnes le dub désirt o1 le mode dientrainement, Configures kes rmiglages ndcessaires dans Edit
Salect. Une for tous los réglages accomplis, séleclionne: [Begin Training] [Commencer Entrainemert)
Appuyer sue START pendant Fentrainernent fera apparaitre I'Ecran de Pause. Silectionnaz [Guit Tr)
[Quittey Entrain.] pour oesher en tralnement

OPTION

B Game Satling [>p. 12)

W Creat Player (Créer un joueur)

Créet un jousur original

# Faites défiler les pages de la liste dinicription ovec bes Boutons L R et 2, et los pages
de paramétie avec e Bouton € =,

* Allention: Etencne e pou pendant que vous etes dans FEcran Begistration {Inscription
£ans avolr preablemeant sauvegarde entrainera la perte des donnees.

[From the Beginning] [Du début] Créer un joueir du gébut Conligures les donndes, e

parametres, et technigues favartes du jouswr, Séloctionnes un emplacoment poury ingerire |s jsusur

dans |'Ecran Reglitetion (aserigtion], et achever [ processus dinsaription avec |e Bouton A

[Edit previously saved player] [Editer le jooeur sauvegarte peécioemment] Effectuer des

medifications aux paramétres des joueles actuels. SHecionne: |'bauipe, ot be jooews & tifser, pui configurez

Ies donnaes du fouawe. les paramesres 87 bes techingues faver e, Sclocionnor un craplacermaent poor y inscrine

lejouper dass FEoran Regimration (Inscriptiond, et achever le processis d'inscipsian avec i Balmon A

[Enter Password] [Ertrer Mot dé pase] Inscrire un jouour 3 Faide d'un mot de passs. Entrez |e

met de pusse en sblecsionnant los lettres of valilez sves le Bouton A Stlaction nes 10K] une fois

woutes fes fettres valicees, Salectionnez un emplatement pour y inseree la joueur dans Ecran

Registration mgrr‘npﬂanilfm athewey te procsscs d'inceription avec le Bouton AL

# Li mot e pace et étre confirmeé & parts de F'Eqran Registration (insaiption), dans [Delete
Registered Player] [Effacer Soueur Inacrit] et (Preferred Team Ecit] [Editer Equipe Préfénée].
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B Delete Registered Player (Effacer un Joueur Inscrit)

Cholsissez le joueur 3 effacer, sélectionnez [YES] [OUI] lorsgue le message de
gonfirmation apparait, et appuyez sur le Bouton A pour effacer.

& Confirmez le mot de passe et les caractéeistiques avec le Bouton € 14,

B Data (Données)
Sauvegarder et chargez des donneéss. 5 le Controller Pak ne contient pas de notes pour
o jBy, un nouvelle note peut etre oréee i,

" W Transfer (Transfert)

{Transfer] [Transfert] Sélectionnez l'équipe ot le joueur & tranferer, ot validez avec le

Bouton A. Puls selectionnez I'equipe el le joueur aver qui e transfert sera efectue, et

walicer avec & Boutan A

# Lot jousurns originaux créét dans [Create Player], ains que les joueurs développés dans
[Career] pauvent aussi étre inscrits @1 transfiéras,

[Jersey Number Edit] [Editer Numéro dé maillot]  Sélectionnez le joueur, et validez avec

le Bouton A Sélectionnes un numéro de |2 Fendtre du Mumero de Maillot ef validez

avec le Bouton A, Une fois tous ks réglages accomplis, sélectionnez [OK]

# Utilisez les Boutons L, R ou Z pour bascuber entre [Edi (Change avec tows les numénos
de maillots diponibledy Change [Effectue un changément parmi les numéros de
maillot des équipes)],

[Name Edit] [Editer Nom] Selectionnez le joueur et valide? avec le Bouton A

Slectionner (&5 lettres aved 15 Manette de Commande (+Clavier de Commande) et

validez avec [¢ Bouton A Une fois tous les réglages accomphs, sélectionngz [OK].

B Resolution

La qualité de I'image de Fécran peut étre réglée & [Highflow] [Haut/Bas] quand le
Expansion Pak NEd est insénd.

# La résolution est automatiquement regles a [Low] [Bas] si le BExpansion Fak n'est pas inséré,
[High] Ecran large 4 haute résclution.

[Low] Résolution normale, grand &cran .

B Language (Langue)
La langue de I'écran peut tre réglé sur (Frangaisftalien).

TVNOILYNYILND
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A propos des commandes

Le¢ type de commande peut dre sélactionné A partir des Types 1-3 dans Eait Confroller,
# Towutes les commandes impliquent un joueur, fade tournée vers 1a drofte, Les action:
du Bouton 7 peuvent &tre aussi activees aved b Bouton L

Commandes d'attague

Direction  Passo Shioot 5?1?#?;‘-.' Urve-goux BaloaVolant  Spring .

Dbl

Sprint

Chercher Patse

Cent age

Passe Poise 3 e

[ s
Lob

chercher)

# Une passe (sans chercher) est effectude dans ke zens dans lequel fa Manette de
Commande et appuyte.

Pacie & travers

Fagse én prodon deur lobae

# |a pawse vise 'avant du coequipier marque avet e curseur de passe, Continuez &
appuyer sur le Bouton pour faire counir ke coéquipier, dhangez de cogquipier aved le
Boulon R, &1 annulez avec le Bouton 2.
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ne-goux Fig ] 41
Une-doux Pae 3 tore |
o ﬂllil:lﬂl'l

:'... 2 el PR,

# L2 pase gxt faite au cobquipier margqué avec be curseur de pasie, 8t 08 jOLSUr TEMVErS
la paste autematiquement. Appuyez sur le Bouton R au méme momant poLsr
transformer 3 premiéce passs en une paste sans-chercher,

# Continuez d'appuyer sur fe Bouton jusqu'a ce que 1a passe atteigne lé codquipler pour
quill garde le ballon, (Changez de codquipier aves e Bouton R.) Relichez I Bouton
pour renvoyer la patse & terre (volante).

@0 | 8@ | @+®

# Shootex avec le joueur dos aw but de MNadversaire effectuera un tir retournd, Shootesz
un ballon recu d'un coup de pied centré effectuera un coup de téte.

Le sens du th La force du th La Bosrgupenar clu tir (Rootir)

] T

Tir en Loop

Courbe

# Pencher la Manette de Commande vers la gauche ou la droite de |a trajectoire du
Ballon apres avoir frappé le Balion, 1out én malntenant i¢ Bouton I, permet au ballon
d'effectuer une courbe dans s méme direction. Penchez la manette dans la direction
de progression du ballon pour lui donner de M'effer, et dans la direction opposée pour
créer un effet rétroactif.

— o
il Ay ) Al )

+ Pendhez la Manette de Commande au momaent du coup de piod pour crder une levée.
Continuez & enfoncer le Bouton pour obtenir une levee continue, Un levée directe
peut &fre arite en utilsant les commandes avant de recevolr & balton.

#3250 dV1iISsHidnNnEgG TVNOILYNAELLND
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o By %

Type 3

Saesl et armort de podirieg ] A 'y E‘J'

# Utiliser les commandes de levée avant de recevoir le ballon fera sauter e joueur et
amortir le ballon sur ta poitrine. Pencher la Manette de Commande lachera le ballon 5
terre dans ¢ette direction.

# Appuyez sur le Bouton dewx fols raphdement & la sule pour effectuer une levée large {amarti),

# Penchez la Manette de Commande pour faire un rapide sprint dans cette dirgtion

£ P APUE dam Asiymr cai o Apparas Cainis
@ e | Q@] _© S,

& Appuyez sur le Bouton rapidement & la suite pour continuer de feinter. Penchez |a
Maretie de Commande pour faire un rapide sprint dans cothe dirgction,

e @] s 0+8[ 978

& Appuyez sur le Bouton Sprint tout eén panchant la Manetto de Commande.

Levie du talon  [REEIGN @ + @) [Lne @ + @ [ose, @ + ® |

Rapide todur Tioust i 63 meant @- % LB Ml al, o Te |

& Une fois que lo joueur rattrape le ballon, || se déplace tout en se tournant rapidemaent
S O + O s @ @ | ©+ @ RS
Sauter/Eviter ‘ ASefrpel 0w ok fapidemant I

Cenmp e phod oouant e avianl .-I-{r?ﬂ l 'l'o !+{f:ﬁ '

Commandes de défenses

@0 | 80 [ 80 _

+ Chargez tout en appuyant sur le Bouton R pour effectuer une charge sans-chercher,

BCE o [ 6 [ o0
# Uni légere preslon entrainera une moindre forcs (moins problable de commettre un fautel, et
une forte pression entraineta une plus grande foree (plus probable de commetire une faute).

De plus, une charge eriére est plus suceptible d'entralner ure faute.
# Glisgez Tout en appuyant sur le Bouton B pour effectuer un glise sans-charcher.
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Type 1 | Type 2 Type 3

@+0+0 | @+@9+0 | @+2+3
©:0+0 | 8:9:0 | ©+0+®

# Uine légére presson entrainéra une moindre force (moins problable de commettre un faute), ot
une forte pression entraingra une plus grande force (plus probable de commettre une faute).

! De plug, une charge arriére a5t plus seoeptible o antraimer une Taule,
& Chargez de Mépaue fout en a.pwpw sur e Beuton B pour ¢ffectoer une charge d"épade sare-chercher

@4-0 @+

Lsrpgem i Lir s grin
; g [ iboarisire '5-..-

Sprint

=
hluj.l-ul-ll .1_'I|.r|" :r[h“f"-d"i ;2 I.Hjﬂil.lrﬂ "'l"nl

}ﬁ. Fapusp-iawi
l:u-up-qr le ballon ' Aapipes deun Wl fapoeRers

Commandes du gardien de but

Sl réglé sur Manual ou Semi-Auto
Auto-Farade :: |

Changement de Curseur :Ej

® o
] @ o
& Les parades sont effectudes automatiquement st Auto-Parade est sur ON. Le
changement de curgeur &t commandé par la Manette de Commande.

=

B | 6

# || &5t parmis au gardien de but de falre seulement 4 pas aprds svoir attrapé le ballon,

8:0 [ 80 | 80

*+ Le gardien de but lache automatiquement le ballon & ses pleds 6 secondes apreés avolr
I'attrapse.

Punt kick ] &+©

Lancée par-dussus La main

Landée sous la main

Rwamoss te [y ugrtnie de kot

# Dans le réglage auto, ke gardien de but avancera pour salsir le ballon. Appuyer sur
le Bouton Z au mdme moment le retournera & sor but.

0004 3320500 ¥VISHIAdNE TVNOILYVNAEILND
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Throw-in Controls

Typel |  Type2
0+
@+@ 8+@
M 60 | @

* AT SLr U autre Bouton de remise en jeu immediatement avant Bne remide en
jeu pastera |'action assignée A ce Bouton.

Commandes de Corner, Coup franc, Renvoi de but

—

+ Déterminez |a longueur du coup de pied avec |a Maneite deCommande «8, ot [a
diréction du coup de pled avec ™ &, La force du coup de pied sera indiqué par la
couleur de la fleche.

# Appuyer sur ¢ Bouton R pour retirer La fleche, et bottez dans la direction vers
laquelle ast penchie la Manetie de Commande. Lorsque |a frappe et & terre, la pasie
et faite a un codquipler margué avec le curseur de passe. Tirs ot ballons volants sont
frappés dans Ly direction vers laguelle est penchée 3 Manette de Commande.

Changer La
position du beteur

hanger ke podnt de vus

# La position du gardien de but ne peut pas étre thangé pendant un rervoi de but.

| Autres commandes de cormer

Corner couart OMIDH

l'._.h.:rlur:rl-r Ia
"ﬂ'rn‘ﬂlll:ln dl_] 0T TEeT
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B Autres commandes de comer [avec un mur de jouours)

Type 1 Type 2 Type 3

il v B

+ DeEmarrage rapide: Le match peut reprendre rapidermnent car les boutons de passe, de
volant et de shool peuvent étre utilisés 3 partir du moment o0 e ballon est posé au
5ol jusqu’au moment ou le jousur &1t en position.

B Autres commandos de comer (ans mur de jousurs)

Changer la fnnn-al:lm —y L o. {5

eu reglae 7

=
b

# Dans ke cas ol ily a un deuxiéme buteur, appuyez sur le Bouton I aprés e bouton de
shoot pour queé ke deuxhbme buteur effectue be tir. En déferte, les joudurs du mur
sauteront lorsquée ke Bouton £ a5t appuyd.

Commandes des Tirs au but

B Commandes du buteur

Coup de péed fort

Coup de pled faibbe

Change |a
position du buteur

B Commandes du gardien
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